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ATTENTION : VEUILLEE LIRE ATTENTIVEMENT LA NOTICE “INFORMATIONS
PRECAUTIONS DEMPLOI QUI ACCOMPAGNE CE JEU AVANT D'UTILISER
A CONSOLE RINTENDO 0 LES CARTOUCHES.

Ce sceau est votre assurance que
Nintendo a approuvé ce produit et
quil est conforme aux normes

Original dexcellence en matiére de
fabrication, de fiabilité et surtout,

de qualité. Recherchez ce sceau

us achetez une console
de jeu. des cartouches ou des
accessoires pour assurer une totale
compatibilité avec vos produits
Nintendo.

‘Seal of
Quality

Nous vous remercions d'avoir acheté la cartouche de jeu GOLDENEYE™"
pour votre Nintendog* System.

fouer afn de profer plsement de volte nouveau jeu |

Yeuilez i atienfvement o fode damplol avart de commencer &
Gardez
ensue o mangel pour vous y efére plos

LA N$* PERMET DE VOIR DES IMAGES ET DES SIMULATIONS 30 D'UN
REAUISME SAISISSANT. CERTAINES PERSONNES PEUVENT ETRE AFFECTEES DE
'VERTIGES, NAUSEES O |
PRESENTE CES SYMPTOMES, DEMANDEZ-LUI D'ARRETER DE JOUER PENDANT
QUELQUES INSTANTS ET DE REPRENDRE LA PARTIE PLUS TARD.
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H LA MANETTE DE JEU NINTENDO 64

La manette mulidirectonnall de ko manette N estdofé d'un systéme uniquo
i it ; oli et =

B e bl inc 5 do b h ‘de direct
Un contrale aussi précis est impossible avec une i

Lorsque vous allumesz la console interrupteur sur ON), laissex

Io manete muidrecionnellen posifon vrtce.
556 v dors I

1 85 = : ;

3

hreslipleteah
directonnelle ne pourront don pas fonclionner correctement.

= | Pour redsfini la posifion de référence du stck multdirectonnel
D\ | une fois la partie commencée, foifesl remonter jusqu'é sa
posifonenicle comme dans  fgua o), pus ppuyex
Letr
La manefte mulidirectionnelle est un instrument de précision.
iy i
En cas de probléme, contactez e service lientéle de Nintendo au
08:36-68-77-55 ou volre réparoteur Ninfendo agréé le plus proche.
Pour jouer & Golden) de pos mains

comme sur la figure

En fenant ainsi voire maneft, vous déplacez le

stck mlidirectionnel avec le pouce gauche et, avec
le pouce droit, vous activez les boutons A, B, C.
Recherchez lo posiion décle pour votre ndex gauche,
en évitant foutefois de le placer & Fendroit

8 vous pouriercxcideilme ppuyersr e
bouton Z, situé au dos de lo mar

Pour jover & GoldenEye connectez la manete dans la prise n°1, située & Favant
dela console.

Sivous changez la connexion pendant une parti,
vous devrez appuyer sur RESET ou éteindre la <
console. (mvermpmr sur OFF) pour rendre effective
la nouvelle connexio

e R N s i o

Vous pouvez jover acqwenfye jusqu'a 4 joueurs en méme femps.
Porclo b oont d s i oo omrs o oty oot . X
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HISTbIRE

Attention 007, cette fois-ci c'est du sérieux. Tl y a plusieurs
‘mois, Pirate, un hélicoptére de combat, top-secret, a été
détourné sur un navire de guerre frangais & Monte Carlo.
Pirate fut dérobé par Xenia Onatopp et plusieurs de ses
camarades soviétiques.

Xenia, un ancien pilote, est surtout renommée pour étre

de Janus, une organisation internationale
de vente illicite d'armes. Le Q.G. de Janus se trouve &
8t Petersbourg, en Russie.

Pirate fut repéré il y a deux jours en Russie, o furent
enregistrées des activités inhabituelles. Nous pensons
que ces activités sont le résultat d'une décharge du
satellite armé GoldenEye.

La situation est critique, 007 Si le Pirate ou GoldenEye
tombent entre de mauvaises mains, inutile de préciser
que la sécurité mondiale serait en danger. Votre mission
sera de retrouver Pirate et d'en savoir un peu plus sur
cette affaire. Vous avez le permis de tuer.

-M
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MANIPULATIONS

= ipacer s guchs
s oo o

uton A
g ae sucont
o e o cho o
s e s et

Bouton B
Reenargar
Aciomer

SINCLINER

Maintenez Le bouton L ou R et appuyez sur C& ou C &
SACCROUPIR

Mainfenez le bouton Lou R ef oppuyez sur C &

NOTE: Pour changer sppuyer
et slectionnez le meny «CONTROL STYLE>.

RUMBLE PAK™ (KIT VIBRATION)

e jeu GoldenEye est compatible avec 'accessoire
Kit Vibrafion. Avant foute utilisation, consultez le mnde
d’emploi du Kit Vibration. Assurezvous également que
o console de jeu est éfeinte avant de brancher le Kit.
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§MENU PRINCIPAL

& Insérez correctement la cartauche de jeu GoldenEye dans volrs console
 Nintendo 64 et metez inlerrupleu sur la posiion ON. orsque [écranfre
£ el s bl

Sur Ficron du men principa, slecionnez
un des quatre dossirs d\spomh\e:

Pl i

SSEECTMSSONS pour jouer en mode
Missions ou eMULTIPLAYER> pour jover
en mode mulijoveurs. SELECT .

SAUVEGARDE

Surlécra

«Copy> puis appuyez sur Start, A ou Z pour confirmer (appuyez sur B pour
S St i o onden copier e confrmez
Le fichier sélectionné sera copié sur un ficier vide, il n'en exise aucun,
vous devrez d'abord en effacer un

R UNE SAUVEGARDE

Sur Fécran du menu principal, déplacez le curseur
vers e symbole infitlé <Erose» puis oppuyez sur
Starf, A ou Z pour confirmer (appuyez sur B pour
el Al
désirez effacer, appuyez sur Start, A ou Z puis

choisissez «CONFIRM» pour confirmer.

 meny pino, déloce o et vrs o bl e
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MISSIONS

CHOISIR UNE MISSION

Surécron de sélection, choisissez «SELECT
MISSION» pour jouer en mode 1 joveur.
Déplacez ensuite le curseur vers la mission
désirée. Appuyez sur Starf, A ou Z pour
confirmer ef accéder & l‘cran du niveau
de diffculé

CHOISIR UN NIVEAU DE DIFFICULTE

Alécron du choix du niveau de difficult, ciblez le degré de dificullé du
jeu désiré puis appuyez sur Sarf, A ou Z pour confirmer. I existe rois
degés diférents: Agent (fcil), Secret Agent (moyen), 00 Agent [dificl)
HISTORIQUE i I T s
Vos missions vous emméneront partout dans le monde. Lisez afenfivemen
les informations défailant chague mission avant de commencer @ jouer ef
observez les scénes de démonsiafion car celesci peuvent confenir des
indices imporlants

BRIEFING DEM

M vous fournira des informations supplémentares sur chaque mission.

LABORATOIRE DE Q

En plus de vous fournir cerlaines informations, Q vous donnera également
une mulltude de gadgels uiiles pour accomplir la mission.

MONNEYPENNY
Monneypenny eshyne sssiirte & re pos 5
oublier Ele vous donnera souvent de
précieux consels,

OBJECTIFS >
Alinverse de cercins jeux, e bul de Goldet
oo m pos seulemen!de foutdétuire comn

d Vous seron! indispensables
cccompi una misson. Al e e s o personnage ou de faire
exploser un élémen du décor pourta vous fire perdre la parte. Assurezvou
donc de bien prenche en comple les objecifs & remplir van! chague misson




EMONTRE DE Q V2,01 BETA

§fendontl parte, cppurez s Sar pour
onre. Vous serez alors en
mesur de conule les objecis e fa msson

i ichem b
mandle ou o Sick muldirectionnbgles
boutons L, R, ou C pour occéder au

Sdifrents menus.

3CONHGIJRATION DES BOUTONS  STATUT DE LA | MISS\ON

S=en’:rru «CONTROLSTYEs  En appuyant sur Start pendant une partie,
NTROLLER» puis oppiyez  vous aurez directement aceas & l'écran o
A figuert v arne, vos mniions o
Tune dos deus oplions e et e sttt de la mission.
ABANDONNER UNEMISSION
Si : o don n pessoge cu i

Ie niveau de difficu est frop éleve pour
vous, sélectionnez eAEC)?T MISSION»
puis confirmez.

ECRAN DES ARMES & OBJETS i
Sélectionnez arme ou Fobiet désié puls
confirmez avec le boulon A ou Z Arauyci
& nouveau sur Start pour reprendre la
partie.

<Control Sylesvous donnelachoix
SR L
Conol

vous permel de fester lo
configuraton séectonnée

ECRAN DES OPTIONS GENERALES

Stlectionnez Foplion désicée puis oppuyes sur A pour Ia modifer

music Crangerlevlume d s musiaue
Changerls volume ds flets sonres

LOOK UPIDOWN.  Changer  fonclon des bolons .

AUTO AM anger Coptondea vsée auomatiae.

AMCONTROL,  Changar (opton de vise. Had-La e reste  [dran orsqevous
manienz e bouion Rou L Toggl: Laclespparat Urande
g parmanente

SIGHT ON-SCREEN. _ Actier o césacther (afchage d il

LOOKAHEAD,  Actver o aésactvere recenirage e icran 3pés un ise

AMMOON-SCREEN  Acter o désacther (affchage des munfons

SCREEN Plein cran Lrge/ G

RATO) Normal 169
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MODE MULTI-JOUEURS

Sur ‘écran du menu principal, sélectionnez un fichier puis le mode
«MULTIPLAYER» et appuyez sur Stori, A ou Z pour confirmer.

OPTIONS

Utlisez le Stick mulidirectionnel pour
modifier les différentes options de jeu.
Appuyez sur A pour changer un paraméire
(B pour annuler] puis appuyez sur Sart

22

Vous powez fover fusqu's 4 foueurs
en méme femps. Chague joueur doit
posséder une manete

Il existe 8 modes de jeu différents:
1) Normal: Mode de je stondard,
2) You Only Live Twice: Choque

joueur posséde deux vies. Le

sunvivont gagne lo parlie.
3)The “V‘"E Doylights: Quiconque

apea le plus long"

Vemps sera désigné vainqueur. En
étan en possession du dropeay,
il est impossible de ramasser des
opfions ou des armes;

pour commencer & jouer.

4) The Man With The Golden Gun:
Quiconque posséde le Pistolet
dOr peut abatre un ennemi en 3
un'seul coup,

5) Licensed To Kill: Chague coup
estfotal

6) Equipes: 2 contre 2
7) Equipes: 3 contre |
8) Equipes: 2 confre |

WOS BUISLISIIPIOMMA
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9Sélectionnez un niveau.

GAME LENGTH
Selectionnez un femps limite (10.0u 20 minutes] ou un score & aifeindre
215, 10 o 20 poinis. Choisissez
Unlimiteds pour jover jusqu'au
bou de o nui

3

3 CHARACTERS

Se\mmmez un personnage.
enfion: beoucoup d'enire

eux sont cachés

Choisissez un armement,

HEALTH
Pout gu s s ouurs s cu e ey, vouspovies o
I'énergie des joveurs. Les @ werse des joueurs confimés,
STk st e e ylouia i pole e

TRUCS ET ASTUCES

. Grines ormes & épétionsont s ffcoces e vus ez &
oide du vi
S 1 s e gl vous e vore i pendont
quelques secon
o lesarmes pulssunlea peuvent Hverser cerlains éléments du décor.
@ ous ncliner pourfirer pourra vous sauver ko viel Sachez vous cacher
errére un mur ou une colonne puis penchezvous & droile ou & gauche
pour abatire vos ennemis peli  peli

[ AT i A KN 5
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AVERTISSEMENT

Ge Jeu NITENDO ne dot pes e ull confonement avec datres
appareils tels quadaptateurs, copieurs o4 ares matériels

0 ou.
La garanie d prodl NINTENDO e appiquerspas n e do por ou

dommage résutani e ulisaion o s appar

NINTENDO (Vo tout dlrbuteur u lconcid NATENDO) no peut ére
{enu pour tosponsable s dammages et dus a utisstion o cos
apparals, Si Tutlisalion dun 1ol spparal e e do vt o,
déconnectez déicatement Fappareil a o

connectaurs, et recommencez & jouer normalemt
SVt jou e fonconns pes aioe Quadeun appareil st connectd,
contactez votre _distributour NINTENDO ou appelez NINTENDO. aux
numéros suivants.
POUR LA FRANCE, appolez o SO.5. NINTENDO au 08.36.68.77.55
(223 FTTC par minute) ou. si vous avez un Miniel, composez le
ms NINTENBS (3556 ot i)

LGIQUE, appelez e NINTENDO EXPERT WORLD au
560000500 (505 P s

ATTENTION

POUR LA FRANCE SEULEMENT

Par sppliaon des rales Isgales ot régemeniaios fancaises
communautaires, il est stictoment nterdt de faite des copies des joux
NINTENDO & des.fins. autiss que. [étalissement done cople de
sawvegarde ou dun usage strctement privé du copiste (Code de la
Piopide. Intlecuele. o1 Diodive. 1 91250 s Consal doe
Communaulés Européennes du 24 mai 1991). Toute infraction sera

POUR LA BELGIQUE SEULEMENT

Par application des régles légales et réglementaires communauaires, il
st striclement inferit de faire des copies des jeux NINTENDO & des fins

mmunautés Européennes du 24 mai 1991). Toula infraction sera
poursuvi.

WOS BUISLISIEPIOMMA
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B FRANCE SEULEMENT
GARANTIE LIMITEE A SIX MOIS
e i garmil i ns e b ke & conior e el
Techat A gl coacs o sockesors Nl Asvhos b N
France (ci-aprés ‘le produit’).

1. Tout proct o présenerst n cf gin s, o d Nirtendo Francs,
réparé ratutement, s remplacé, o retound en portpaye, 3 condion e
e e P e e i i o
dlevez o pricser soressént fpardotlors d wour do e procit  Nitenc

dans Jes condions prévues & rsents g

2.P probléme rencontré, adressez votre produtt en recommandé et en port
pave awumpeanu B s i et e o e o8 G
ament rempi &

saun NlN'rEnDc FrANcE
Bd Arago
21de tomin
91320 WISSOUS
o 093658775 223 1T o
5. Noubliez pas de_ mentomner ciarement vos. nom, adresse e tééphone s
e brv ceseripion des céiuts consiat
Tout procst etoumé sans e G do  facuro d'achat ou d bon de
e Dl o ot e ot AmSs sefa v chon e Ntend

France soit réars, soft remplacé 2 la charge du clent, suivant le tarf en vigueut
Nintendo France vous fera connaitre par devis le coit e lintervention, Un chéque
bancaire, mandat ou Cf

4.Cetis garate o s'ppiques, pas i o procit a dé dAkor par ne cause

non ﬂgvees per Notendo ou T s 6t i sy
5. cause, la garantie Iégale concemant les défauts et vices cachés
1641

6. Tout % ne donnant ps salsiaction, po é a Nintendog

do 7 jours, lo remplacement sera considété défnitivement accepts par le clent.
Les fais de port etour comespondants sont a la charge de Nintendo France
uniquement pour les produfs Sous garantie.

POUR TOUTE |NFORMATION SUR LES JEUX NINTENDO
pelez 7 jours sur 7 et 2h24
.0.5. NINTENDO
par té16phone au 08.36.68.77.55 2 FTTC s i)
ou par Minitel au 3615 NINTENDO G
o crives A NNTENDO FRANGE 8P - 65311 CERGY PONTOISE CEDEX




POUR DES ASTUCES TOP NIVEAU
CONTACTEZ NOTRE HOTLINE

SOS NINTENDO

Vous étes bloqué dans un niveau ?
Vous étes perdu dans un labyrinthe ?
Votre cartouche de jeu vous pose des

problémes ?

N’hésitez pas et appelez nos conseillers
en jeux! Pour vous, ils feront 'impossible !
Ce sont des méga-pros et ils vous sortiront

des difficultés les plus incroyables.

POUR NOUS CONTACTER:

EN FRANCE
Appelez 7 jours sur 7 et 24h/24
$.0.S. NINTENDO
par téléphone au 08 36 68 77 55*
ou par Minitel au 3615 NINTENDO*
Ou écrivez a Nintendo France
Service Consommateurs - BP 14
95311 CERGY PONTOISE CEDEX
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(ST BELGIQUE ET LUXEMBOURG SEULEMENT
GARANTIE LIMITEE A 180 JOURS

Nintendos GAME PAKS

) goron a ¢ la
NINTENDO# Game Pk (Cartouche”) ne compore aucun défout de mtériau ou
é é 4 i un délout

couvert par celie garanfie pparat pendant cefe périods, CONTACT DATA BELGIUM
it réparera sof remplacera graufement, & son chaix,la cartouche. Pou ffte jouer
cete garanfie,

‘CONTACT DATA BELGIUM.
Coremannsshioat 34
2600 Berchem

Belgique
TéL0y2870.11

remplacées & ka charge du clienl, suivont e farf prévu pour les réparaiions non
$,vous pouvez

‘consultor nos services au:
03/28709.11
Un chéque ou un mandat pour le monfant comespondont, fibelé & fordre de

‘CONTACT DATA BELGIUM, devia e foint & vore envol
Cenewmhn.b\mwnbwruuehmw:mﬂwus
accident,

Nintendo Pour foutes
—=,  informaions appelez
urs sur

24h.sur 24 h,
le 0900-00 900

0900-00 900

oo0s) )




Nintfendo

0900-00 900

En cas de coup dur, branche-toi sur le
Nintendo EXPERT World.
Des conseillers percutants se tiennent a ta
disposition et plus de problemes.
Tu veux connaitre les nouveautés
Nintendo?
Tu veux participer a des concours?
Tu veux utiliser les boites aux lettres
vocales?

1 seul numéro,
compose le 0900-00 900%*

le Nintendo Exper( World
e centre nerveux de Nintendo en Belgique
te répondra en moins de temps
qu'il ne faut.



NINTENDO ESPARA, SA
P- o la Cactollans, 39, 26046 MADFID.
Proc fondo. Made in Japan

OISTRBUTED BY NITENCO.
DISTRILUE PAR RINTENDO.
(CONTAGT DATA BELGIM:

PANTED N GERMANY
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